LOGOGRYF METAGRAMOWY

W kazdym odgadnigtym stowie wpisanym do lewego diagramu
nalezy zmieni¢ jednq litere i tak powstaty cigg czterech liter
przenieS¢ do prawego diagramu. Przeniesione litery, czytane
rzedami, utworzqg rozwigzanie.
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1) Pomost dla spacerujgeych.
2) Polowanie.

3) Brzask.

4) Druzyna sportowcow.

5) Zwigzek panstw.

6) Niezbednik krawcowej.

7) Czar.

8) Uktadane przez dzieci.
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OSTATNIE StOWO

Po rozmieszczeniu w pustych polach gérnego dagramu kratek z parqg
liter powstanie siedem rzeczownikéw 10-literowych. Cztery pozostate
kratki, odpowiednio uszeregowane, utworzg tytut utworu Edmunda
Niziurskiego.
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ARYTMOGRAF

Puste pola kwadratu 9x9 nalezy uzupetni€ literami, aby powstaty
rzeczowniki pospolite. Takim samym literom odpowiadajqg takie same
liczby. Rozwigzanie utworzq litery dolnego diagramul.
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