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W diagramie ujawniono jedyną samogłoskę U. Litery w kolorowych polach, czytane od góry 
do dołu, utworzą rozwiązanie: imię jednego z bohaterów powieści Edmunda Niziurskiego.

MINIJOLKA

W kolejności przypadkowej:

książka-przewodnik dla turysty • mały statek z materiałami wybuchowymi, 
podpalany i puszczany na statki wroga • uczestnik szkolenia • konserwuje mięso  
• sześcioosobowy zespół muzyczny • zastrzeżenie w umowie.

Po zmianie jednej litery w podanych słowach powstaną nowe. Przykłady metagramów: 
składka – okładka, piaskowanie – piastowanie, przykład – przekład. Zmienione litery 
utworzą czterowyrazowe rozwiązanie.

Orzecznik, przecinak, podajnik, sekator, przykładanie / łączniczka, solniczka, szkolnictwo, 
solówka, maligna, przeznaczenie, kawalarz, przedział / przyprawa, powierzenie, krajarka, 
tapeciarz, mieszarka, zapałka, kruszenie / panierka, szlachta, imienniczka, rozwodnienie, 
paszcza, zgaśnięcie, czarownik, aprobata, infekcja, historia, solarka, przewidzenie.

GRAMY W METAGRAMY
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Rozwiązanie:  — — — — —  /  — — — — — — — —  /  — — — — — — —  /  — — — — — — — — — — — —
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KRZYŻÓWKA DWULITEROWA

W każdą kratkę diagramu wpisuje się dwie litery. Litery z kolorowej kolumny utworzą 
dwuwyrazowy początek rozwiązania:  . . . – dom słowa Edmunda Niziurskiego.
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1)	 Grzyb żyjący w symbiozie z bakteriami.
3)	 Zachęta do działania.
5)	 Żywica wykorzystywana w chińskiej sztuce zdobniczej.
7)	 Wypływa z Zurychu.
8)	 Sztuka walki rodem z Okinawy.
9)	 Tytuł małżonki radży.
11)	 Leśny ssak podobny do wiewiórki.
12)	W ręku operatora filmowego.

Poziomo:

Pionowo:
2)	 Serwis filmowy w internecie.
4)	 Stawka w grze hazardowej.
6)	 Ochrania dłoń przed mrozem.
10)	Palma o pierzastych liściach.

Rozwiązanie:  — — — — — —  /  — — — — — — — — — —  – dom słowa Edmunda Niziurskiego.


