WIROWKA TAUTOGRAMOWA

Kazde odgadniete hasto wirdwki, wpisywane prawoskretnie od pola z kreskqg, rozpoczyna sig
takq samaq literq. Litery z kolorowych pdl, odpowiednio uszeregowane, utworzq rozwigzanie:
nazwisko bohatera jednej z powieSci Edmunda Niziurskiego.

1) Zmuszanie kogo$ do czegos.

2) Sedno podsumowania wypowiedzi.
3) Cieszy estete.

4) Bierwiono przeznaczone na opat.
5) Kapelusz na lato.

6) Gra z uzyciem matej pitki i kija.

7) Roslina o dtugich pedach.

8) Szata ptaka.

© ulozyla Agnieszka Dolecka



SZYFROGRAM

Odgadnigte hasta szyfrogramu nalezy wpisa¢ obok liczb, ktorymi sq zaszyfrowane. Litery
napisane od 1 do 26 utworzq rozwigzanie: tytut utworu Edmunda Niziurskiego.

21 22 23 24 25 26

A) Syrena ostrzegajqca statki przed mgtg =1_13_26_19_ 215
B) Dodatek do jajecznicy =3__14_10_2_18__6_.8_ 24

C) Materiat na batwana =1__25_23__16__17.

D) Rodzaj helikoptera=12_7 22 9 20 4 15

REBUS METAGRAMOWY

Po zmianie w kazdym z odgadnietych wyrazéw jednej litery powstanie rozwigzanie -
dokonczenie frazy: Twérczo§é Edmunda Niziurskiego..., o poczgtkowych literach: P. D. N. Z.
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