Odgadnigte hasta szyfrogramu nalezy wpisac obok liczb, ktérymi sq zaszyfrowane. Litery
napisane od 1 do 41 utworzq rozwigzanie.
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A) Mami wyobrazni obrazami=1_.36_4_38_ 27__.

B) Obranie na bieganie=32_26_1_19

C) Dawniej pani talie opinata=16_30_20_5_37_17_10_7_ 34 .
D) JedenzwieluwPeru=2_31_13_24 12_39_14_28 .
E) W browarze warzq =40__41__35_23__25__ 22 .

F) Okietzna konia=29_9_6_18__
G) Widziany na écianie =21__8_ 33__15__
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Definicje odgadywanych wyrazéw podano w przypadkowej kolejnosci. Dla utatwienia
rozwigzywania w diagramie ujawniono fraze ,gra stow”, stanowiqgcqg czgstki dwéch
odgadywanych haset. Rozwigzanie — nazwisko narratora z drugiej czesci tzw. ,trylogii
odrzywolskiej” Edmunda Niziurskiego — utworzq, czytane rzegdami z dotu do goéry, litery
z kolorowych kratek diagramu.
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W kolejnosci przypadkowej:

+ przesiedleniec ¢ bohater noweli Bolestawa Prusa ¢ czu€ je nosem, czyli

trafnie co$ przewidzie¢ + forma czasownikowa.
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