KARTA PRZEDMIOTU
	Kod przedmiotu
	0232.1.FILPL1.D79.PGRAF

	Nazwa przedmiotu w języku 
	polskim
	projektowanie graficzne

	
	angielskim
	graphic design 


1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW

	1.1. Kierunek studiów
	filologia polska

	1.2. Forma studiów
	stacjonarne

	1.3. Poziom studiów
	studia pierwszego stopnia

	1.4. Profil studiów*
	ogólnoakademicki

	1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu 
	

	1.6. Kontakt 
	


2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	2.1. Język wykładowy
	polski

	2.2. Wymagania wstępne*
	---


3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	3.1. Forma zajęć 
	ćwiczenia – 30 godz.

	3.2. Miejsce realizacji zajęć
	zajęcia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

	3.3. Forma zaliczenia zajęć
	zaliczenie z oceną

	3.4. Metody dydaktyczne
	

	3.5. Wykaz literatury
	podstawowa
	1. Adrian Frutiger, Człowiek i jego znaki, Wydawnictwo D2d, Kraków 2010

2. Richard Poulin, Język projektowania graficznego: ilustrowany podręcznik podstawowych zasad projektowania graficznego, TMC 2011
3. Hans Peter Willberg, Pierwsza pomoc w typografii: poradnik używania pisma, Gdańsk 2011
4. Robin Williams, DTP od podstaw, Gliwice 2011

	
	uzupełniająca
	1. Jost Hochuli, Detal w typografii, Kraków 2009

2. David Dabner, Sandra Stewart, Eric Zempol, Szkoła projektowania graficznego. Zasady i praktyka, nowe programy i technologie, Arkady, Warszawa 2019 


4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ

	4.1. Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć)

C1. Zapoznanie z podstawowymi zasadami projektowania graficznego z uwzględnieniem kompozycji, projektowania i składu typograficznego.
C2. Kształcenie umiejętności realizacji prostych rozwiązań graficznych w obszarze grafiki wydawniczej z użyciem dostępnych narzędzi cyfrowych.

C3. Kształcenie świadomości potrzeby pogłębiania wiedzy, umiejętności z zakresu projektowania graficznego, niezbędnych w pracy nad tworzeniem publikacji

	4.2. Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć)
T1. Zasady stosowania różnorodnych rozwiązań kompozycyjnych, w obszarze łączenia tekstu i fotografii
T2. Liternictwo i typografia – budowa litery, rodzaje krojów pisma, charakterystyka krojów pisma.

T3. Typy i funkcje ilustracji.

T4. Edycja tekstu i obrazu z zastosowaniem narzędzi cyfrowych, w tym programów Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe In Design.

T5. Projektowanie różnorodnych form wydawniczych, np. folderów, plakatów, rozkładówek i opraw graficznych książek w oparciu o projekt własny studenta.


4.3. Przedmiotowe efekty uczenia się

	Efekt
	Student, który zaliczył przedmiot
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	w zakresie WIEDZY:

	W01
	zna i rozumie podstawowe pojęcia związanych z kompozycją komunikatu wizualnego i zasad projektowania graficznego
	FILPL1A_W02

	W02
	dysponuje uporządkowaną znajomością pojęcia projektowania graficznego
	FILPL 1A_W04

	w zakresie UMIEJĘTNOŚCI:

	U01
	samodzielnie zdobywa wiedzę i poszerza własne umiejętności, korzystając z aktualnych źródeł, panujących w obszarze projektowania graficznego trendów
	FILPL1A_U08
FILPL1A_U09
FILPL1A_U10

	U02
	wykorzystuje wiedzę teoretyczną w praktycznej realizacji zadań projektowych z obszaru typografii i składu tekstu, grafiki wydawniczej
	FILPL1A_U08
FILPL1A_U09

	w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH:

	K01
	świadomy własnej wiedzy i praktycznych umiejętności dąży do ich pogłębiania, aby rozwijać pragmatykę zawodową
	FILPL1A_K01


	4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się 

	Efekty przedmiotowe
(symbol)
	Sposób weryfikacji (+/-)

	
	Egzamin ustny/pisemny*
	Kolokwium*
	Projekt*
	Aktywność               na zajęciach*
	Praca własna*
	Praca                  w grupie*
	Inne (jakie?)*

	
	Forma zajęć
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	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
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*niepotrzebne usunąć
	4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Forma zajęć
	Ocena
	Kryterium oceny

	ćwiczenia (C)*
	3
	Zgromadzenie 51-60% możliwych do zdobycia punktów

	
	3,5
	Zgromadzenie 61-70% możliwych do zdobycia punktów

	
	4
	Zgromadzenie 71-80% możliwych do zdobycia punktów

	
	4,5
	Zgromadzenie 81-90% możliwych do zdobycia punktów

	
	5
	Zgromadzenie 91-100% możliwych do zdobycia punktów


5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA

	Kategoria
	Obciążenie studenta

	
	Studia

stacjonarne
	Studia

niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
	30
	

	Udział w ćwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach*
	
	

	Udział w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym*
	
	

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
	20
	

	Przygotowanie do ćwiczeń, konwersatorium, laboratorium*
	
	

	Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*
	
	

	Zebranie materiałów do projektu, kwerenda internetowa*
	
	

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	50
	

	PUNKTY ECTS za przedmiot
	2
	


